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Interaction Design (IxD) 

als multidisziplinäre Schnittstelle

Mehr erfahren: https://medium.com/p/baffae9b0ad0

https://medium.com/p/baffae9b0ad0


Interaction
Design
Gestaltung der 
Interaktionsmöglichkeiten 
zwischen Menschen, 
Maschinen und Entitäten.

Photo: Pavel Danilyuk on Pexels

Mehr erfahren: 
https://www.hawk.de/de/hochschule/fakultaeten-und-
standorte/fakultaet-
gestaltung/werkstaetten/interaction-design-lab

https://www.hawk.de/de/hochschule/fakultaeten-und-standorte/fakultaet-gestaltung/werkstaetten/interaction-design-lab
https://www.hawk.de/de/hochschule/fakultaeten-und-standorte/fakultaet-gestaltung/werkstaetten/interaction-design-lab
https://www.hawk.de/de/hochschule/fakultaeten-und-standorte/fakultaet-gestaltung/werkstaetten/interaction-design-lab


Video: https://vimeo.com/956136381

https://vimeo.com/956136381


o Statisch & unflexibel
 
Passt sich nicht an individuelle Bedürfnisse an.

o Wie ein fertiges Menü im Restaurant 

Keine Möglichkeit zu würzen oder 
neue Gerichte zu kreieren.



Designed by Freepik

o Dynamisch und agil

Eigene Lernreise gestalten.
Analyse des Lernniveaus und 
personalisierte Lerninhalte.

o All you can eat buffet

Ähnlich wie ein Buffet, das nach den 
Vorlieben jedes Gastes ein 
individuelles Auswahl bereitstellt. 



o Neue Lehr-/ Lernprozesse

Wissen kann nicht nur passiv konsumiert, 
sondern aktiv gestaltet werden.

o Werkzeugbank

Jede*r kann die Werkzeuge auswählen, die 
für die Aufgabe benötigt werden. 

Designed by Freepik



Lebende Skulptur

Jede*r kann eigene Prozesse gestalten, 
optimieren oder ganz neue Ansätze ermöglichen.







Grundkompetenzen vermit te ln!

Kritische Denkfähigkeit, Informationskompetenz, Interkulturelle Kompetenz, 
Selbstreflexion, Forschungskompetenz, Ethik und Verantwortungsbewusstsein, 
Digitale Kompetenz, Kommunikationsfähigkeit, Teamarbeit und Kollaboration, 
Problemlösungskompetenz, Interdisziplinäres Denken, Bewertung von 
Quellen, Bereitschaft zum lebenslangen Lernen…



Das HAWKI Ökosystem









HAWKI – vom Interface  zum Ökosystem



















Wie können Rahmenbedingungen geschaffen 
werden, die die Erarbeitung und Überarbeitung 
von Prozessen demokratisch, transparent und 
niederschwellig gestalten? 



Jean Monnet

„Nichts ist möglich ohne die Menschen, 
nichts ist dauerhaft ohne Institutionen.“



Professur für Interaction Design

stefan.woelwer@hawk.de 

Prof. Stefan Wölwer

Leiter Interaction Design Lab

vincent.timm2@hawk.de 

Vincent Timm

https://ai.hawk.de 

Kontakt:

mailto:stefan.woelwer@hawk.de
mailto:vincent.timm2@hawk.de
https://ai.hawk.de/
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